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Web Applikationen

Entwicklung von Anwendungssoftware mit 
Hilfe der WWW Technologie

Chancen und Risiken

Dipl. Inf. Constantin Szallies
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Die Technologie des World Wide Webs
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Die Weiterentwicklung des HTML Standards
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Formulare und CGI

HTTP POST
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Aktive HTML Dokumente

• JAVA Applets
• Active-X Controls
• JScript/Javascript
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Wie entwickelt man damit Client/Server Systeme?

• Man unterscheidet zwei unterschiedliche 
Typen:
– HTML Clients: Der Web Browser als grafisches 

Terminal
– Aktive Clients: Aktive Komponenten im Browser 

kommunizieren mit einem unabhängigen Server
• SW Entwicklungsumgebungen

– Tools zur Programmierung der Anwendung
– Laufzeitumgebung
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HTML Clients
Die Standardarchitektur
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HTML Clients-SEU
Beispiel WebObjects
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Anwendung TOPAS-X Web
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DBDB

DBDB

DBDB
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Anwendung TOPAS-X Web
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TOPAS-X Dokumentenfluß
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HTML Clients
Technologische Probleme

– HTTP kennt keine Sitzungen
– Backtracking im Web Browser
– HTML ist seiten-orientiert
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HTTP kennt keine Sitzungen
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Verwaltung von Sitzungen
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Backtracking im Web Browser
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HTML ist seiten-orientiert
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Aktive Komponenten
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HTML Clients

• Entwicklungsumgebungen
- WebObjects (Apple)
- Active Server Pages (Microsoft)
- Object Forms (Object Design)
- NetDynamics (Sun Microsystems)
- Web Application Server (Oracle)
- Domino (Notus)
- Cold Fusion (Allaire)
- VisualWave (ObjectShare)
- Intershop (Intershop Communications)
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Aktive Clients
3-Ebenen Standardarchitektur
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Aktive Clients

• Technologische Probleme
– Reduzierte Portabilität
– Erhöhte Ladezeiten
– Schlechte Performance
– Sicherheitsprobleme



Seite 21

Aktive Clients

• Entwicklungsumgebungen
– Java Entwicklungsumgebungen

• Visual Café (Symantec)
• Jbuilder (Inprise)

– ActiveX Entwicklungsumgebungen
• Visual C++ (Microsoft)

– JavaScript Entwicklungsumgebungen
• Visual JavaScript (Netscape)
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Aktueller Stand und Zukunft

• HTML Client <---> Aktiver Client
– Welche Technologie wofür?

• Neue <---> etablierte Technologien
– DHTML, XML Push Technologien

• Java <---> Active-X


